[bookmark: _GoBack]UNIVERSIDAD DE CAMAGÜEY “IGNACIO AGRAMONTE LOYNAZ”
JUEGOS DEPORTIVOS DE TRABAJADORES 2018
FECHA: 4 al 11 de junio 2018
INAUGURACIÓN: lunes 4 de junio de 2018 a las 2:00 pm.  Lugar: Plaza 13 de marzo. Sede I. Agramonte.
CLAUSURA: jueves 11 de junio de 2018 a las 2:00 pm.  Lugar: Plaza 13 de marzo. Sede I. Agramonte.
[bookmark: OLE_LINK1]
EQUIPOS A COMPETIR: 
1. Fac. Informática, Ciencias Pedagógicas, Lengua y Comunicación, Dirección de Informatización y Cocina Comedor de la Sede José Martí. (534) (TIGRES)
2. Fac. Electromecánica, Ciencias Aplicadas, Rectoría, VR Investigación y Post Grado y Cocina Comedor Sede Agramonte. (492) (PANTERAS)
3. Fac. Ciencias Sociales, Ciencias Económicas, Recursos Humanos, Dirección Gral de Economía, CECEDUC, PPD, Dpto. de Marxismo, VRP y VR Extensión Universitaria. (485) (RETADORES)
4. Fac. Cultura Física, Ciencias Agropecuarias, Construcciones, Cocina Comedor Sede Fajardo y Dirección General de Aseguramiento. (579) (ELEFANTES)
DEPORTES A PARTICIPAR.
· 
1

· Ajedrez (sin distinción de sexo)
· Bailoterapia (sin distinción de sexo)
· Baloncesto (m)
· Béisbol 5 (m)
· Dama (sin distinción de sexo)
· Dominó (sin distinción de sexo)
· Maratón de Atletismo (sin distinción de sexo)
· Tenis de Mesa (sin distinción de sexo)
· Kikimbol (f)
· Voleibol (m-f)

BASES GENERALES
Se aplicarán los reglamentos vigentes de las federaciones de cada deporte con las modificaciones que se especifiquen en estas Bases Generales y las disposiciones del Comité Organizador.
SOBRE LA PARTICIPACIÓN.
· En los juegos pueden participar todos los trabajadores de la Universidad de Camagüey incluyendo los ATD de cada Facultad. 
· No podrán participar estudiantes. 
· Los equipos competirán por deportes y sexos independientes.
· La cifra de participantes por equipos será la siguiente:

	Deportes
	Masculino
	Femenino
	Lugar

	Ajedrez
	X
	X
	Biblioteca Sede: I. Agramonte

	Bailoterapia
	X
	X
	Bajos de la Biblioteca Sede: I. Agramonte

	Baloncesto
	12 (mínimo 5)
	---
	Cancha Sede: I. Agramonte

	Béisbol 5
	8 (mínimo 6) 
	---
	Terreno de Kikimbol Sede: I. Agramonte

	Dama 
	X
	X
	Biblioteca Sede: I. Agramonte

	Dominó
	X
	X
	Comedor 3 Sede: J. Martí

	Maratón de Atletismo
	X
	X
	Parque Cuba – México Sede: I. Agramonte

	Tenis de Mesa
	X
	X
	Gimnasio Polivalente Sede: I. Agramonte

	Kikimbol
	---
	15 (mínimo 7)
	Terreno Sede: I. Agramonte

	Voleibol
	12 (mínimo 6)
	12(mínimo 6)
	Cancha Sede: José Martí


Nota: En los deportes de Ajedrez, Damas, Dominó, Tenis de Mesa, Bailoterapia y Maratón de Atletismo los equipos estarán integrados sin distinción de sexo y la cifra de participación se refleja en la convocatoria de cada uno de ellos.
SOBRE LA INSCRIPCIÓN.
La inscripción de los atletas participantes se debe realizar como se indica a continuación:  
· Ajedrez, Bailoterapia, Damas: 15 minutos antes de comenzar la competencia.
· Baloncesto, Béisbol 5, Kikimbol y Voleibol: 15 minutos antes de comenzar cada juego.
· Maratón de Atletismo, Dominó y Tenis de Mesa: 30 minutos antes de comenzar la competencia.
SOBRE EL SISTEMA DE COMPETENCIA.
· Se competirá por el sistema de eliminación sencilla en la primera fecha de competencias y en la segunda se enfrentarán los perdedores por el 3er lugar y los ganadores por el 1er lugar en todos los deportes con excepción del Maratón de Atletismo y Bailoterapia
· Los puntos alcanzados por los equipos participantes en los diferentes deportes convocados se sumarán de forma directa a la Tabla de Puntuación General de los Juegos.
SOBRE LA PUNTUACIÓN
· Para que la competencia sea válida a los efectos de la puntuación deben competir como mínimo dos equipos.
· La puntuación de los juegos se dará por deporte y sexo (Ajedrez, Baloncesto, Béisbol 5, Dama, Dominó, Tenis de Mesa, Kikimbol y Voleibol) independientemente de la siguiente forma:

Etapa Clasificatoria: Ganador 3 Puntos, Perdedor 2 Puntos. Se aclara que el equipo que en esta etapa quede    bye (libre sin oponente) avanzará automáticamente a la próxima etapa y obtendrá 3 puntos.
Etapa Final: 	Discusión 3er Lugar: Ganador 2 Puntos, Perdedor 1 Punto.
	Discusión 1er Lugar: Ganador 3 Puntos, Perdedor 2 Puntos.

· En los casos del Maratón de Atletismo y la Bailoterapia se otorgará la siguiente puntuación para la tabla general de puntuación de los juegos: 6 puntos al 1er lugar, 5 puntos al 2do lugar, 4 puntos al 3er lugar y 3 puntos al 4to lugar. 
· 

· El equipo que finalice con la mayor cantidad de puntos acumulados en ambos sexos, será proclamado: GANADOR DE LOS JUEGOS TAINOS DE LOS TRABAJADORES 2018. En caso de producirse empate en la puntuación final se decidirá a favor, en primer término, por la cantidad de primeros lugares alcanzados por deporte/sexo, de persistir el empate por la cantidad de segundos lugares y así sucesivamente.
SOBRE EL COMIENZO DE LAS COMPETENCIAS
· No se podrán comenzar las competencias hasta la llegada de los equipos que requieran transportación para su traslado a la instalación deportiva.
SOBRE LAS RECLAMACIONES.
Las reclamaciones se realizarán de la siguiente forma:
· En primer término por el capitán del equipo al profesor responsable del deporte de la competencia, el cual en consulta con los árbitros dará respuesta durante el partido o en un tiempo máximo de 15 minutos después de concluir el mismo, de no satisfacer la respuesta podrá presentar la fundamentación por escrito, firmada por el Secretario del Sindicato, antes de las 24 horas a la comisión de apelaciones la que dará su fallo con carácter inapelable.
· El fundamento de la reclamación en el orden técnico deberá estar dirigido a la violación del reglamento del deporte en litigio, no aceptándose reclamaciones de apreciación y en el orden organizativo a lo enunciado en las bases de los juegos.
· De existir alguna situación no expresada en los reglamentos de los deportes y bases de los juegos se hará una evaluación por parte del Comité de Apelaciones con el Sindicato y la dirección del centro.
SOBRE LAS INDISCIPLINAS O FALTAS
Se consideran Faltas Graves: 
· Falta de respeto a jueces, árbitros, atletas o algún miembro del Comité Organizador.
· Expulsión de un partido por agresión física a un árbitro, juez o atleta.
· Producir daños a instalaciones deportivas, equipamiento u otros materiales.
· Cuando suceda alguna falta grave se sancionará a las partes involucradas dependiendo de lo reglamentado en el deporte y además será analizada la medida a tomar con el Sindicato y la dirección del centro.

SOBRE LA NO PRESENTACIÓN
· El equipo que no se presente en la instalación de competencia en el tiempo establecido para su debida inscripción se considera como NO PRESENTACIÓN y no obtendrá puntos.
· El atleta o equipo que abandone un juego será sancionado como un acto de NO PRESENTACIÓN y no obtendrá puntos.
SOBRE JUGADORES IMPROPIOS
De detectarse Jugadores Impropios se aplicará lo siguiente:

· Deportes Colectivos: se descalificará el equipo, el resultado será igual a lo establecido en los casos de NO PRESENTACIÓN y no obtiene puntos ni lugar en la tabla de puntuación del deporte.
· Deporte Individual: se descalificará al atleta y se anularán todos sus resultados.

SOBRE EL COMITÉ DE APELACIONES

· El Comité de Apelaciones estará integrado por: Taily Vives (Sec. Gral BUS), Denia Betancourt Gamboa (Jefe   Dpto. Deportes y Recreación Física), Mario Pérez de Corcho (Dpto. Deportes y Recreación Física) y Alejandro Fernández Hernández (Jefe Dpto. Educación Física).


SOBRE LA TRANSPORTACIÓN

· La salida del transporte será todos los días a las 1.15 pm desde la sede Manuel Fajardo hasta la sede Ignacio Agramonte y el regreso será a las 5:00 pm desde los bajos del comedor de la sede Ignacio Agramonte, según los recorridos establecidos. 





CONVOCATORIA JUEGOS TRABAJADORES 2018
AJEDREZ
· Podrán participar todos aquellos trabajadores que cumplan con los requisitos establecidos de acuerdo a la conformación de equipos para estos Juegos.
· Los equipos estarán integrados por 4 atletas y un suplente sin distinción de sexo.
· Se jugará a finish, con un tiempo de reflexión de 1 hora para cada jugador para terminar la partida. El equipo que en la primera etapa del organigrama quede bye (libre sin oponente) avanzará automáticamente a la próxima etapa y obtendrá 3 puntos.
· El atleta que no se presente transcurrido 15 minutos del comienzo de cada ronda perderá por no presentación. 
· En el caso de existir empate en la puntuación se decidirá de la siguiente forma: 

a) Si es entre dos equipos por el juego entre ambos 
b) Puntuación lograda por el primer tablero de cada equipo.
c) Si continúa el empate, puntuación lograda por el segundo tablero de cada equipo.
d) Si persiste el empate, puntuación lograda por el tercer tablero de cada equipo.
e) De continuar, decide el color de piezas en el primer tablero favoreciendo al equipo que conducía las piezas negras.
f) De continuar el empate se realizará primero un match de 2 partidas rápidas a 15 minutos entre los primeros tableros de los equipos empatados, de ser necesario se realizará un match de 2 partidas rápidas a 5 minutos y de continuar el empate se realizará la partida de muerte súbita, sorteando los colores de piezas, con 5 minutos para las blancas y 4 para las negras, en caso de empate gana el conductor de las piezas negras.
g) [bookmark: OLE_LINK2]Si el empate es entre 3 equipos, antes de efectuar el desempate referido al inciso e, se sortea el equipo que quedara Bye (equipo 3), el cual jugará contra el ganador del match de desempate de los equipos 1 y 2, bajo las mismas condiciones del inciso f.

· En caso de que un equipo gane por no presentación el resultado será de 4 por cero.

BAILOTERAPIA
· Podrán participar todos aquellos trabajadores que cumplan con los requisitos establecidos de acuerdo a la conformación de equipos para estos Juegos.
· La participación es libre sin límite de participantes por equipo sin distinción de sexo.
· Para la determinación de los lugares se tendrá en cuenta la cantidad de participantes presentada por cada equipo otorgándose 6 puntos a los que mayor participación tengan y así sucesivamente 5, 4, 3, los cuales se suman directo a la tabla de puntuación de los juegos. 

BALONCESTO.
· Podrán participar todos aquellos trabajadores que cumplan con los requisitos establecidos de acuerdo a la conformación de equipos para estos Juegos.
· Los equipos pueden estar conformados por 12 jugadores para cada partido, el mínimo para empezar un partido será de 5 jugadores, todos deben encontrarse inscriptos en la Planilla de Juego antes de comenzar el partido. No se permite la inclusión de ningún otro jugador luego de iniciado el juego.
· Se jugarán cuatro cuartos de 10 minutos cada uno de tiempo corrido, solamente en el último cuarto, se detendrá el cronometro cuando falten dos minutos o menos para finalizar el partido siempre que algún arbitro haga sonar su silbato, durante el resto del tiempo solamente la señal de uno de los árbitros podrá detener la marcha del cronometro. 
· Al producirse un tiempo muerto computable el cronometro se detendrá durante ese minuto.
· El resto de las reglas a emplear serán las vigentes por la FIBA.
BÉISBOL 5
· Podrán participar todos aquellos trabajadores que cumplan con los requisitos establecidos de acuerdo a la conformación de equipos para estos Juegos.
· Los equipos están integrados por 8 jugadores (mínimo 5).
· Se juega a 5 entradas, cada entrada a 3 out y existe la regla Shirley en caso de empate al finalizar el 5to inning.
· Cada equipo al campo contará con 5 jugadores:
· 1era base
· 2da base
· 3era base
· Torpedero
· Short – field
· Las reglas del juego serán las siguientes:
· Pelota que pase de aire por encima de la cintura del último jugador a la defensa es out.
· Las conexiones por la zona foul son out.
· Con las bases llenas el último out ocupa la base del bateador que le toca el turno al bate.
· Se batea con la mano y se corren todas las bases.
· Pelota que pique y cruce la cerca perimetral es doble.
· Pelota que salga de la zona de juego a la de foul por más de 2 metros le corresponde una base a los corredores.
· Bateador que salga del cajón de bateo o pise la línea cuando realice la Acción de batear es out.
· Bateador que consuma el turno que no le corresponde es out.
· Pelota bateada y su recorrido es de lento movimiento es out.
· Pelota bateada y sale con un boun alto es out.
· Corredor que salga de la base antes del contacto del bateador con la pelota será declarado out.
· Corredor que realice deslizamiento será declarado out.
· Corredor que sobrepase la 1era base y sea tocado será declarado out.
· Los jugadores a la defensa no podrán defender posterior a la línea imaginaria entre las bases, excepto el short – field.

DAMAS
· Podrán participar todos aquellos trabajadores que cumplan con los requisitos establecidos de acuerdo a la conformación de equipos para estos Juegos.
· Los equipos estarán integrados por 3 atletas regulares y 2 suplentes sin distinción de sexo.
· En el caso de existir empate en la puntuación se decidirá por lo reglamentado en el Ajedrez
· El atleta que no se presente transcurrido 15 minutos del comienzo de cada ronda perderá por no presentación. 
· Se jugará a finish, con un tiempo de reflexión de 30 minutos para cada jugador para terminar la partida.
· Se jugará por el sistema de captura hacia adelante y hacia atrás con carácter obligatorio. En caso de varias posibilidades de captura es obligatorio capturar el mayor número de piezas. Cuando las posibilidades son iguales queda a opción del jugador.
· En caso de que un equipo gane por no presentación el resultado será tres por cero.

DOMINÓ
· Podrán participar todos aquellos trabajadores que cumplan con los requisitos establecidos de acuerdo a la conformación de equipos para estos Juegos.
· La competencia será por equipo, los cuales estarán compuestos por 3 parejas como máximo sin distinción de sexo.
· Se jugará con el dominó sencillo a 150 tantos por partido. 
· Las reglas del juego serán las siguientes:
· La salida inicial la realizará el jugador que tenga el doble 6, a partir de la siguiente data será rotatoria siempre por el lado derecho.
· En caso de que una data se cierre para determinar la pareja ganadora de dicha data se sumarán los puntos de ambos jugadores y resultaran ganadores la pareja que menos puntos tengan.
· Siempre que termine cada data se sumarán los tantos de todos los jugadores.
· No es válida la capicúa así como el otorgamiento de 20 ptos por pase inicial.
· Ganará el equipo que alcance como mínimo dos parejas victoriosas.
· Las reglas de juego serán analizadas en el Congresillo Técnico que se efectuará 15 minutos antes de la hora programada para el inicio de la competencia.
· La pareja que no se presente transcurridos 15 minutos del comienzo de cada ronda perderá por NO PRESENTACIÖN y el resultado será 150 x 0.

KIKIMBOL
· Podrán participar todas aquellas trabajadoras que cumplan con los requisitos establecidos de acuerdo a la conformación de equipos para estos Juegos.
· Se jugaran 5 entradas (innings) y se determinará mediante sorteo antes del inicio de cada partido el equipo Visitador y el Home Club. En caso de empate se continúa jugando hasta que haya un ganador.
· Los equipos pueden estar conformados por 15 jugadoras para cada partido, el mínimo para empezar un partido será de 7 jugadoras, todas deben encontrarse inscriptas en la Planilla de Juego antes de comenzar el partido. No se permite la inclusión de ningún otro jugador luego de iniciado el juego.
· Se aplicará el Reglamento vigente para este deporte. 

MARATÓN DE ATLETISMO
· Podrán participar todos aquellos trabajadores que cumplan con los requisitos establecidos de acuerdo a la conformación de equipos para estos Juegos.
· La participación es libre sin límite de participantes por equipo sin distinción de sexo.
· El recorrido será el siguiente: salida frente del comedor de la sede I. Agramonte, dar la vuelta al parque Cuba-México y meta en el lugar de salida.
· Se premiarán los primeros lugares de cada sexo en las siguientes categorías:
· 
· menores de 30 años.
· de 30 a 39 años.
· de 40 a 49 años.
· de 50 a 59 años.
· de 60 años en adelante.

· La puntuación por lugar será la siguiente:

	1er lugar: 6 puntos
	3er lugar: 4 puntos
	5to lugar: 2 puntos

	2do lugar: 5 puntos 
	4to lugar: 3 puntos
	A partir del 6to lugar todos los participantes obtienen 1 punto



· La competencia será individual y la puntuación por lugar obtenida por cada equipo determinará los lugares de la competencia, otorgándose 6 puntos al 1er lugar, 5 puntos al 2do lugar, 4 puntos al 3er lugar y 3 puntos al 4to lugar, los cuales se suman directo a la tabla de puntuación de los juegos. 
· El atleta que no cumpla el recorrido establecido será descalificado de la competencia y no obtiene punto ni lugar.
· Cada corredor recogerá en el punto establecido un ticket que lo acredita como participante.


TENIS DE MESA.
· Podrán participar todos aquellos trabajadores que cumplan con los requisitos establecidos de acuerdo a la conformación de equipos para estos Juegos.
· La competencia será por equipo, los cuales estarán compuestos por 3 parejas como máximo sin distinción de sexo.
· El equipo que no se presente transcurrido 5 minutos del comienzo de cada juego perderá por no presentación, excepto en el primer juego de inicio de la competencia que será de 15 minutos.
· El atleta ganador de un juego será el que obtenga primero 11 puntos, a menos que ambos jugadores igualen a 10 puntos, en cuyo caso ganará el que obtenga primero consecutivamente 2 puntos más que su oponente. El ganador del partido será el que gane 2 de sus 3 juegos.
· Ganará el match el equipo que alcance como mínimo 2 atletas victoriosos.

VOLEIBOL.
· Podrán participar todos aquellos trabajadores que cumplan con los requisitos establecidos de acuerdo a la conformación de equipos para estos Juegos.
· Los equipos pueden estar conformados por 12 jugadores para cada partido, el mínimo para empezar un partido será de 6 jugadores, todos deben encontrarse inscriptos en la Planilla de Juego antes de comenzar el partido. No se permite la inclusión de ningún otro jugador luego de iniciado el juego.
· Se jugarán tres (3) sets y ganará el equipo que obtenga 2 victorias, los dos primeros se jugarán a 21 puntos y en caso de existir empate el tercer set (tie break) se jugará a 15 puntos. Al producirse el punto 8, los equipos cambiaran de cancha.
· Cada equipo tiene derecho a dos tiempos de descanso en cada set.
· El resto de las reglas a emplear serán las vigentes por la FIVB.









